DIGITALNE DEJINY
A KOMERCNY USPECH

Transfer technologii savisiaci s humanitnymi vedami stale viac rezonuje
vo vedeckom i komercnom prostredi. Dokazom si aj partnerstva firiem
s univerzitami vo vednych odboroch, akymi sa historia ci politologia. Vyvojarske
studio Charles Games je znama spin-off firma Karlovej univerzity v Prahe
a sama dokazuje, ze i spolocenske vedy mozu prerazit'na trh a byt’ uspesné
i v netradicnych odvetviach.

Nazvy hier ako Attentat 1942 ¢i Svoboda 1945 poznaji [udia z celého sveta. Najma prva menovana videohra je ukaz-
kovym prikladom transferu humanitnovednych poznatkov priamo na digitalnom trhu virtualnej zabavy. Pojem zabava
vsak nie je Gplne presny. Attentat 1942 nie je vobec beznou hrou v Zanri adventdr, kedze unikatnym spésobom spra-
covava historiu.

PATRANIE PO MINULOSTI

Ako hrac ste v kozi vnuka alebo vnucky, ktory sa snazi z rozpravania svojho deda zistit] preco sa ocitol v koncentracnom
tabore. Postupne tak odkryvate mozaiku plna historickych skutocnosti a [udskych osudov.

,Nas zakladny pristup spociva v tom, ze sme nechceli nechat’hracov spatne menit’historiu. To by totiz vytvaralo etické
i scenaristické problémy. Omnoho viac nas zaujimalo sa v nasich tituloch venovat’historii z pohladu sicastnosti. Preto
sa Attentat 1942 i Svoboda 1945 odohravaja v 21. storoci a hrac sa v nich o minulosti dozveda spatne, pyta sa pamat-
nikov, prehliada si historické materialy,“ povedal Ondrej Trhon, PR manazér a vyvojar Charles Games.

DOKLADNY TRANSFER

Vznik Gspesného spin-offu bol vsak dlhodoby proces. ,Este pred Charles Games vznikla medziodborova pracov-
na skupina zlozena z odbornikov napriec Filozofickou, Matematicko-fyzikalnou fakultou UK a Akadémiou vied CR.
Po skonceni vyukového projektu Ceskoslovensko 38 - 89 sa objavili plany na vznik Charles Games. Stadio bolo na-
sledne zalozené ako historicky prvy spinn-off Karlovej univerzity, cez jej dcérsku spolocnost’ CUIP, prostrednictvom
ktorej ma vo firme univerzita podiel,” vysvetlil Trhon. Pracovny tim Charels Games tvori sedem vyvojarov, vratane
grafikov, dizajnérov ¢i marketingovych manazérov. ,To, ze momentalne pracujeme pod vlastnym stidiom Charles
Games s. r. 0. nam dnes umoznuje nase hry dostat’k viacerym hracom, ¢i uz prostrednictvom ich uvedeniu na mnoz-
stvo novych platforiem, alebo spolupracou s tretimi stranami, co by pri praci pod univerzitou nebolo lahké. Sme vdaka
tomu omnoho flexibilnejsi,* povedal Trhon.
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HUMANITNE VEDY A TRANSFER TECHNOLOGI



VEDA AJJEJ PRECHOD NATRH

Historicke tituly Charles Games vznikaju v tesnej kooperacii s odbornikmi z humanitnych vied. , Hlavny dizajnér pro-
Jektu Vit Sisler ma dlhoroéné skisenosti s vyukovymi simulaciami, a tiez ich etickymi aspektami, kedZe sa venuje
stadiu hier. To sa potom odraza v nasom pristupe k historickym témam, ktoré spracovavame citlivo, poucent kritickym
pristuporn humanitnych vied.” Inak tomu nebolo ani pri tvorbe hry Svoboda 1945, Scenar k tomuto titulu do velkej
miery pripravovali profesionalni historici, ktori ho vytvarali na zaklade skutocnych svedectiev, detailne resersovanych
pramenov. Humanitnovedny pristup sa tak v hre odraza i v zmysle pre detail, respektive v podkladoch, ktoré jej tvorbe
predchadzaja,” vysvetlil Trhon.

Charles Games sa moze pysit’ aj titulom Attentat 1942 EDU, teda videohernou verziou pre skoly. Vyuzivaja ju pri
vyskume a vyucbe univerzity po celom svete, vratane Amherst College, Universidad de Valladolid ¢i New York
University. Prazski vyvojari tomuto akademickemu prostrediu poskytuja metodickd a technickd podporu. Pochopi-
telhe, spolupraca s Karlovou univerzitou je pre tychto vyvojarov beznejsia.

DOLEZITY INKUBATOR

»Nasi clenovia vyvojarskeho timu, konkrétne Jakub Gemrot, Lukas Kolek, Vit Sisler, sG zapojeni do akademickeho
a vysokoskolského vzdelavania. S univerzitou spolupracujeme aj cez nas inkubacny program, v ktorom pomahame
mladym Studentskym timom zo zaciatkami v drsnom svete herného vyvoja. Aktualne takto spolupracujeme s timom
Qutside the Fox, autormi 2D eko-dystopickej akcie s nazvom Silicomrades. Inkubator pod hlavickou Charles Games
Je jednym z nasich klGcovych zaujmov a chceme tieto svoje aktivity rozvijat'a spolupracu so Studentmi dalej prehlbo-
vat“ dodal Trhon.

Stadio nedavno vydalo mobilnd verziu Attentatu 1942, no ich najnovsi projekt je fantasy adventira inSpirovana svetmi
Roberta Holdstocka. Grafika je vytvorena pomocou olejomalby a rucnej animacie, v duchu Ceskoslovenskej anima-
torskej tradicie.

Humanitné vedy ponukajd v stale rozsirujicom sa ,,portfoliu® transferu technologii nové moznosti komercionalizacie
dusevného vlastnictva i v tejto neprebadanej oblasti. Charles Games a Karlova univerzita dokazali, ¢o vietko je pocas
tohto procesu mozné ziskat’ — rozsirovanie vzdelania, prehlbovanie vyskumu a Gspech na velmi Specifickom trhu di-

gitalnej zabavy.
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Tim Legendy o ptacim duchovi - zlava:

Lida Hrncirova (dizajnérka), Ondrej Trhon (marketing)
Eva Necasova (art director), Ondrej Paska (programator),
Karel Vlachovsky (programator)
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OCENENIA:

prvé miesto na festivale A MAZE v Berline
(2018)

Gcast'vo finale nezavislého festivalu
Independent

Games Festival v San Franciscu (2018)
najlepsia Ceska hra roka — Attentat 1942 (2017)

TIM CHARLES GAMES

Lukas Kolek

riaditel’ (absolvent FSV UK, PhD doktorand

z informacnej vedy)

Jakub Gemrot

konatel, programator (doktorat z informatiky

na MFF UK)

Ondrej Paska

programétor (absolvent FIT CVUT)

Vit Sisler

hlavny dizajnér projektu Attentat 1942 a Svoboda 1945
(vedecky asistent stadii novych medii)

Ondrej Trhon

marketing, PR, scripting (absolvent FSV UK a FF UK)
Eva Necasova

art direktorka projektu Legenda o ptacim duchovi
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